Egitici
Ovyunlar




—QOO0—

ANNE COCUK EGITIM VAKFI




#OynayaOynaya
Buyuyoruz

Cocuklarin oyun hakkini savunuyoruz.

Oyunlar, cocuklarin zihinsel, sosyal, duygusal, fiziksel ve dil gelisimini destekler. Egitici,
Ogretici oldugu kadar 6zgurlestiricidir. Yaraticihgini, hayal glicini ve problem ¢ézme
becerilerini gelistirir. Yetiskinlerin, cocuklarin oyun oynamalarini desteklemeleri ve
onlara eslik etmeleri cok 6nemlidir.

Calisanlariniza, musterilerinize hediyeleriniz ACEV'den olsun!
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Kayip Sekiller, canlilarin rengarenk dinyasinda gizlenmis sekilleri ararken detaylar kesfederek hayal gtictind gelistirmek Uzere
tasarlanmis bir oyundur.

Bireysel ya da grup olarak oynanabilecek oyunda amag, farkli canllarin oldugu renkli gorsellerdeki kayip sekilleri bularak gorseli
tamamlamaktir. Oyuncular, bir kart secip sectikleri karti ayni anda agarak kartinin kayip parcalarini hizlica bulmaya ve gorselini

tamamlamaya calisabilir. Ya da oyuncular, is birligi yaparak tim kartlarin eksik sekillerini tamamlar ve sira ile segilen kartlarin
gorselleri Gzerinden hikaye kurgular. Her oyuncu anlatmaya basladidi hikayesini bir yerinde durdurur ve bir sonraki oyuncu baska
bir kart secer; hikayeyi sectigi kartindaki gorselle devam ettirir.

Yas Grubu: 3-6
Destekledigi Gelisim Alanlan: Gorsel Algi, KuigUk Kas Becerileri, Hafiza, Sosyal ve Duygusal Beceriler, Dil Becerileri, Dikkat ve DUstnme Becerileri
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Renkli Meslekler, ipuglarini takip ederek mesleklerin diinyasinda eglenceli bir kesif yolculuguna ¢ikmak Gzere gelistirilmis bir
oyundur.

Bireysel ya da grup olarak oynanabilen bu oyunda amag, farkli mesleklere ait yapboz parcalarini birlestirmek ve gorselleri ilgili
olduklari mesleklerle eslestirmektir. Oyuncular alti farkli meslek grubundan diledigini secer, parcalari birlestirerek meslek yapbozunu
tamamlar. Karttaki gérselde bu meslegi yapan insanlarin hangi malzemeleri kullandiklarini dikkatle inceler. Oyunculardan biri,
ortaya koyulan tombala pullarindan birinin 6n yizina cevirir. Pulda kendi kartindaki meslege ait bir gorsel varsa bu pulu, kartindaki
bos kutucuklardan birine yerlestirir. Oyuncular, kendi kartindaki tim bos kutucuklari doldurana kadar oyun bu sekilde devam eder.

Yas Grubu: 3-6
Destekledigi Gelisim Alanlan: Gorsel Algi, Kiiguk Kas Becerileri, Bellek, Sosyal Beceriler
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Okulum
gelistirsin! |

20 adet
aktivite

Okulum, birbirinden eglenceli oyunlara doéntsebilen yapboz parcalarinin yerlerini kesfederken okulun neseli taraflarina odaklanmak
amaciyla gelistirilmis bir oyundur.

Bu yapboz ile oyuncular okul icinde harika bir kesif yolculuguna cikabilir; etkinlik sinifindaki malzemeleri, kuttiphanedeki macera dolu
hikaye saatlerini, siniftaki sevgi dolu iliskileri, yemekhanedeki lezzetli yemekleri ve spor salonundaki hareketli aktiviteleri kesfedebilirler.
Detaylara odaklanarak aktivite kartlarindaki sorularin yanitlarini bulabilir, karakter kartlari ile oyun kurabilir ve hikayeler olusturabilirler.
Oyuna daha cok arkadasin katilmasi hikayeleri zenginlestirecektir. Yapboz ile oynayacak tum oyunlar cocuklarin okulu hakkinda
paylasimlar yapmasi; duygu, distince ve deneyimlerini ifade etmesi; yasadigi problem durumlarina ¢6ztim aramasi igin keyifli bir sohbete
donustarulebilir.

Yas Grubu: 4-7
Destekledigi Gelisim Alanlar: Gorsel Algl, Kuigik Kas Becerileri, Sosyal ve Duygusal Beceriler, Dil Becerileri, Dikkat ve DUslinme Becerileri
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Duygu Ormani, ¢ocuklarin hem duygulari 6grenmesi hem de yaratici distinmesini tesvik etmek amaci ile tasarlanmis bir oyundur.

Oyunda hedeflenen, tavsanin Duygu Ormani icerisindeki engelleri asarak yolun sonundaki arkadaslarina ulasmasi ve partiye
katilmasini saglamak. Oyuncular, Uzerinde 6 farkli duygu ifadesi ve piyon igin ilerleme sayilarinin bulundugu carkifelegi cevirir ve
gelen sayi kadar ileri giderler. Eger oyuncu, piyonu ilerlettikten sonra oyun alani Uzerinde gri taslardan birine gelirse bir hikaye
karti ceker ve carkifelek Gzerindeki duygu ile hikaye kartindaki gorseli kullanarak bir hikaye anlatir. Piyon eger kirmizi taslardan
birine, engel alanina, gelirse oyuncu bu engeli asmak igin tim oyunculara yardimci olacak bir fikir bulur ve bunu tiim oyuncularla
birlikte canlandirir.

Yas Grubu: 5-99 .
Destekledigi Gelisim Alanlan: Sosyal-Duygusal Gelisim, Zihinsel Gelisim, Yaratici, Interaktif
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icindekiler:

1 adet Kayip Sekiller kutu oyunu
1 adet Renkli Meslekler kutu oyunu
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icindekiler:

1 adet Duygu Ormani kutu oyunu
1 adet Renkli Meslekler kutu oyunu

Not: Duygu Ormani kutu oyunu yanina Kayip Sekiller, Renkli Meslekler
veya Okulum kutu oyununu tekil olarak ekleyebilirsiniz.
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icindekiler:

1 adet Kayip Sekiller kutu oyunu
1 adet Renkli Meslekler kutu oyunu

1 adet Okulum kutu oyunu
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icindekiler:

1 adet Duygu Ormani kutu oyunu

1 adet Kayip Sekiller kutu oyunu

1 adet Renkli Meslekler kutu oyunu
1 adet Okulum kutu oyunu
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icindekiler:

1 adet Nostaljik Oyunlar

1 adet Egitici Oyun Kartlari
1 adet Haydi Boya

1 adet 3’0 Kitap Seti
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icindekiler:

1 adet Duygu Ormani kutu oyunu
1 adet Nostaljik Oyunlar

1 adet 3’lU Kitap Seti
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icindekiler:

1 adet Kayip Sekiller kutu oyunu
1 adet Renkli Meslekler kutu oyunu

1 adet 3’ Kitap Seti
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icindekiler:

1 adet Nostaljik Oyunlar
1 adet Egitici Oyun Kartlari
1 adet 3’0 Kitap Seti
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icindekiler:

1 adet Bez Canta
1 adet Kupa
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icindekiler:

1 adet Bez Canta
1 adet Kupa
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Egitici Oyun Kartlari ile cocuklarin okul éncesi donemde hem yeni kelimeler 6grenmesi hem de gorsel hafizalarini
gelistirmesi hedeflenmektedir.

icerisinde toplam 56 adet (2 set x 28 adet) kart ve yetiskinlere oyun alternatiflerinin sunuldugu bir brostir bulunan
Egitici Oyun Kartlari, cocuklarin hayvan, mevye ve nesneleri tanimasini ve yeni sézctkler 6grenerek kelime dagarcigini
gelistirmesini sagliyor. Ayni zamanda hafiza ve eslestirme oyunu olarak oynama imkani sunan Egitici Oyun Kartlari,
cocuklarin hem dil hem de zihinsel gelisimini destekliyor.

Yas Grubu: 3-9 _
Destekledigi Gelisim Alanlari: Zihinsel Gelisim, Dikkat - Konsantrasyon, lletisim



s i 4
NOSTALJIK OYUNLA|

Cocuklugunuzda

S TG oynamaya

ShaS=g  eease. doyamadiginiz
"= El==  oyunlartekrar
sizinle!

Kusaklar arasi kulttr aktarimini hedefleyen Nostaljik Oyunlar, ayni zamanda ¢ocuklarin cok yonlu gelisimine
de destek vermektedir.

icerisinde 10 farkli nostaljik oyun karti ve her kartta &nlii arkali oyun gérseli, nasil oynandigi, hangi gelisim alanlarini ne
sekilde destekledigine dair aciklamalar bulunan Nostaljik Oyunlar, yetiskinlerin cocukluklarinda oynadiklari oyunlari,
kendi cocuklari ile de oynayabilmeleri icin bir firsat sunuyor ve bu sayede kusaklar arasi kulttr aktarimina olanak
saglaniyor.

Yas Grubu: 3-9
Destekledigi Gelisim Alanlari: Zihinsel Gelisim, Sosyal Duygusal Gelisim, Fiziksel Gelisim
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3'lu Kitap Seti cocuklarin dil becerilerini gelistirmek, okuma aliskanligini desteklemek amaci ile gelistirilmistir.

Setin icerisinde toplamda 3 farkli hikaye kitabi bulunuyor ve tim kitaplar bez bir canta icerisinde sunuluyor. Her bir
hikayede farkll karakterlerin basindan gecen maceralar, sade bir dil ve eglenceli goérseller ile aktariliyor. 3’0 Kitap
Seti, hem yetiskinlerin cocuklar ile kaliteli zaman gecirmesini destekliyor hem de cocuklarin dil becerilerini gelistiriyor.

Yas Grubu: 3-7 :
Destekledigi Gelisim Alanlari: Zihinsel Gelisim, lletisim
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birbirinden
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Haydi Boya, Eglen, Ogren, cocuklarin her yerde dzgiirce resim yapabilmesi ve eglenmesini saglayan bir aktivite setidir.

icerisinde 6 adet pastel boya kalemi, 6 adet kuru boya kalemi ve 7 farkli aktivite bulunmaktadir.

Yas Grubu: 3-6
Destekledigi Gelisim Alanlari: Zihinsel Gelisim, Fiziksel Gelisim



BEZ CANTA

ACEV Cocuk ve Aile merkezlerinde egitim hizmetlerinden faydalanan
cocuklar tarafindan cizillen resimlerle tasarlanmistir.
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ACEV Cocuk ve Aile merkezlerinde egitim hizmetlerinden faydalanan
cocuklar tarafindan cizillen resimlerle tasarlanmistir.




BIR KARE
BIN COCUK

1 Seramik sanatgisi Mehves Demiren, ACEV'in her
cocugun hayata esit firsatla baslamasi hayaline
ortak olarak, “Bir Kare Bin Cocuk” projesini
hayata gecirdi. El emeginin toplumsal faydaya
dénlsmesi yolunda 2 yillik zorlu bir yolculugun
ardindan, 10x10, 26 farkli geometrik motifin ifade
buldugu 2.000 karelik bir seramik koleksiyonuna
hayat verdi.

MEHVES DEMIREN

1959'da istanbul’da dogan Mehves Demiren, 1978'de
Notre Dame de Sion Fransiz Lisesi'nden ve 1982'de Strazburg
Universitesi  Sosyoloji  Béliminden mezun oldu. Seramik
calismalarina 1985 yilinda Ayfer Karamani atélyesinde basladi.

Mehves Demiren, seramiklerinde Osmanli ve Turk kdltarind yansitmaya ve
yorumlamaya &zen gosterdi. Selcuklu sanatinin izlerini tasiyan bircok calisma
yapti. Seramik panolarina ek olarak, seramik agirlikli mobilyalar ve seramik duvar
calismalari yapan sanatc, istanbul’da yasiyor ve calisiyor.

PROJEYE DESTEK www.mehvesdemiren.com

Bir Kare Bin Cocuk
projesinin parcasi olmak
icin birkarebincocuk.com
adresindeki seramiklerden
satin alarak ACEV'in
editim programlarina
badista bulunabilir, daha
fazla cocugun hayata esit
firsatla baslamasina destek £2.000,00 £2.000,00
olabilirsiniz.
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